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Fecomércio
Sesc

PROCESSO SELETIVO 012/2026 — UNIDADE DE BRASILEIA

/ TEMAS PARA 3* ETAPA — PROVA PRATICA - APRESENTACAO

CARGO/FUNCAO TEMA 1 TEMA 2 TEMA 3

ORIENTADOR Gamificacio no Processo de Ensino-

EDUCACIONALI1/6 -
INFORMATICA

Metodologias Ativas no Ensino Inclusao Digital e Acessibilidade no A 1
Técnico de Informatica. Ambiente Educacional. prendizagem.



